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PRESENTACION

El curso de algoritmos introduce al alumno a la programacion a través del analisis, desarrollo y creacion de
algoritmos para la resolucion de problemas planteados.  Asi mismo introduce la utilizacion de una
herramienta de programacion en lenguaje C++, aplicada a los problemas propuestos en una manera
efectiva.

Las practicas en el laboratorio deben hacerse utilizando lenguaje C++.

OBJETIVO GENERAL
Motivar al alumno para crear en él el interés en la utilizacion de herramientas de programacién aplicado a
las necesidades de Administrar la Informacion de una manera eficiente.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Desarrollar la légica en el alumno.

Que el alumno desarrolle modelos de sistemas de manera rapida y eficiente.

Ensefiar al alumno a utilizar la herramienta de Programacién en lenguaje C++.

Que el estudiante aplique las técnicas de analisis y desarrollo mediante la elaboracion de trabajos y
proyectos.

CONTENIDO PROGRAMATICO DEL CURSO

1. Unidad Etapas de la Resolucion de Problema

1.1.  Introduccién

1.2. Planteamiento de problemas

1.3.  Analisis Basico

1.4. Disefio de la solucién

1.5.  Validacién del disefio

1.6.  Prueba y depuracion: depuradores, estrategias basicas de prueba y depuracion
1.7.  Documentacion interna y externa

2. Unidad Elementos Basicos del Pseudocédigo

2.1.  Introduccion
2.2.  Encabezado del algoritmo
2.3.  Seccion de declaraciones
2.3.1  Declaracion de mddulos
2.3.2  Declaracion de tipos
2.3.3  Declaracidon de constantes y variables
2.4  Tipos de datos
2.5  Cuerpo del Algoritmo
2.6 Expresiones
2.6.1  Expresiones Aritméticas
2.6.2  Operaciones DIV y MOD
2.6.3  Expresiones Légicas
2.6.4  Precedencia de operadores
2.7  Tipos de Datos
2.7.1  Enumerado
2.7.2  Operaciones con valores ordinales
2.7.3  Subrango
2.7.4  Compatibilidad y conversion de tipos



3 Unidad Estructuras basicas

3.1  Introduccion

3.2 Estructuras selectiva
3.2.1  Estructura selectiva simple
3.2.2  Estructura selectiva doble
3.2.3  Estructura selectiva anidada
3.2.4  Estructura selectiva multiple

3.3  Estructuras repetitivas
3.3.1 Ciclo Mientras
3.3.2  Ciclo Desde
3.3.3 Ciclo Repetir
3.3.4 Ciclo Para

4 Unidad Disefio descendente y modularizacion
4.1  Introduccién
4.2  Refineria de soluciones
4.3 Algoritmo principal y subalgoritmos
4.4  Ambito de validez
4.5  Procedimientos; Llamadas a procedimientos
4.6 Funciones; Llamadas a funciones; Parametros; Tipos de parametros
4.7  Recursividad
4.8  Modularizacion

5 Unidad Arreglos
5.1  Arreglos estaticos
5.2 Vectores
5.3  Matrices
5.4  Arreglos de multiples dimensiones
5.5  Arreglos paralelos
5.6  Arreglos dinamicos
5.7 Inicializacion de arreglos

6 Unidad Cadenas

6.1  Introduccion

6.2  Declaracion

6.3  Asignacién

6.4  Comparacion

6.5  Concatenacion

6.6  Rutinas de manipulacién; Largo; Subcadena; Posicion; Insertar; Borrar; Cambiar; Recortar;
Mayusculas

6.7 Conversiones

7 Unidad Registros
7.1 Introduccién
7.2 Referencia a campos
7.3 Registros anidados
7.4  Arreglos de registros
7.5  Registros variantes

8 Unidad Introduccién a Archivos
8.1  Introduccion
8.2  Manipulacion bésica
8.3  Declaracion
8.4  Asociacion
8.5  Apertura
8.6  Operacion
8.7  Clausura
8.8  Archivos como parametros
8.9  Archivos de texto
8.10 Archivos de registro
8.11 Rutinas de manipulacion



EVALUACION

Primer Parcial 10 puntos
Segundo Parcial 20 puntos
Laboratorios, tares y 20 puntos
trabajos de investigacion

Examen Final 50 puntos
Nota Final 100 puntos
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